
３・４・５チームブロックの順位決定方法（予選のみ適用）

＜３チームのブロックの場合＞

　総当たりのリーグ戦を行い、順位を決める。

(１)各リーグ勝ち点制とし、勝ちは２点、引分け１点、負け・棄権・試合不成立は０点をチームに与える。

(２)棄権・試合不成立となった場合、結果は２０−０とする。ゲームの途中で試合不成立となった場合、

(３)各リーグごと勝ち点によって順位を決定する。リーグ内で勝ち点が同じ場合、以下の順番で順位を決定する。

　①リーグ内の全てのゲームでの得失点差の大きい方

　②リーグ内の全てのゲームでの総得点数の大きい方

　③上記で決められない場合は抽選とする。

＜４チームのブロックの場合＞

　トーナメント戦を行い、順位を決める。

　①２勝したチームが１位、２敗したチームが４位とする。

　②１勝１敗の２チームが、直接対戦している場合は、その勝者が２位、敗者が３位とする。（例１参照）

　③１勝１敗の２チームが、直接対戦していない場合は、３チームブロックの②～④に従って順位を決める。（例２参照）

（例１）

Ａが２勝

Ｂが２敗

Ｃ、Ｄが１勝１敗の場合

Ａ：１位

Ｃ：２位

Ｄ：３位

Ｂ：４位

（例２ー①）

Ａが２勝

20 10 Ｄが２敗

Ｂ、Ｃが１勝１敗の場合

20 10 20 10

Ａ：１位

Ｂ：２位　得点４０、失点３０、得失点差＋１０

Ｃ：３位　得点３０、失点３０、得失点差±０

Ｄ：４位

30 10

（例２－②）フレンドリーが入っているブロックの場合

Ａが２勝

25 10 Ｄはフレンドリー（棄権扱い）

Ｂ、Ｃが１勝１敗の場合

20 10 20 0 　※フレンドリーとの対戦結果は得失点計算から除外

Ａ：１位

Ｂ：２位　得点１０、失点2０、得失点差－１０

Ｃ：３位　得点１０、失点２５、得失点差－１５

Ｄ：４位（フレンドリー）

20 0

＜５チームのブロックの場合＞

　トーナメント戦を行い、順位を決める。

　①勝ったチームが上位とする。

Ａ ： １位

Ｄ ： ２位

Ｃ ： ３位

Ｂ ： ４位

Ｅ ： ５位 （フレンドリー）

Ａ Ｂ Ｃ D

フレンドリー

Ａ Ｂ Ｃ ＤＥ
フレンドリー

別紙

Ａ Ｂ Ｃ Ｄ

　　それまでの記録は全て無効とする。

Ａ Ｂ Ｃ Ｄ


