
クルーチーフ アンパイア

スコアラー タイマー

Ａ・スコアラー ｼｮｯﾄｸﾛｯｸｵﾍﾟﾚｰﾀｰ

① ② ③ ④ OT

4 5 6 1 1 4 41 41 81 81

7 2 2 4 42 42 11 82 82

① ② ③ ④ １ ２ ３ ４ ５ 3 3 8 6 43 43 83 83

2 2 3 4 5 P P2 5 5 11 8 45 45 85 85

3 3 4 5 6 １ １ 8 6 6 8 46 46 4 86 86

4 4 5 6 7 P U2 ２ ２ 8 7 7 4 47 47 87 87

5 5 6 7 8 ３ ３ 8 8 10 48 48 88 88

6 6 7 8 9 P ４ ４ ▲ 9 9 7 49 49 89 89

8 8 9 0 11 7 11 11 51 51 91 91

9 9 0 1 12 １ １ 12 12 11 52 52 92 92

10 0 1 2 13 ２ ２ 4 13 13 53 53 93 93

11 1 2 3 14 P T1 ３ ３ 14 14 5 54 54 94 94

12 ４ ４ 10 15 15 55 55 95 95

13 16 16 6 56 56 96 96

14 10 17 17 57 57 97 97

15 18 18 9 58 58 98 98

0 4 7 B1 M1 9 19 19 12 59 59 99 99

0 5 9 12 20 20 12 60 60 100 100

12 21 21 61 61 101 101

22 22 4 62 62 102 102

9 23 23 63 63 103 103

13 24 24 5 64 64 104 104

13 25 25 5 65 65 105 105

26 26 66 66 106 106

28 28 68 68 108 108

4 29 29 6 69 69 109 109

30 30 70 70 110 110

7 31 31 5 71 71 111 111

32 32 5 72 72 112 112

8 34 34 4 74 74 114 114

35 35 75 75 115 115

14 36 36 12 76 76 116 116

37 37 77 77 117 117

38 38 10 78 78 118 118

10 39 39 79 79 119 119

P P2 38 10 40 40 12 80 80 120 120

39

P 40 12

［静岡県バスケットボール協会U12部会TO委員会 作成］

MINI-BASKETBALL　OFFICIAL　SCORESHEET

大会名 全国ミニバスケットボール大会
日付 　　　　　　　　　2023 年　　　4　月　　　22　日 時間 10:30

会場 東京体育館
Game
No.

2

スコア 東京　一郎 大阪　二郎
Score チームA 13 － 12 チームB

48
14 － 8

46

（延長）

岩国　愛菜 柳井　伶香
9 － 14

12 － 12
防府　麻里子 小野田　明美

チームA：

東西クラブ （白）
タイムアウト ランニング スコア　　RUNNING SCORE

Team A Ａ Ｂ Ａ Ｂ Ａ Ｂ

№ ライセンスNo. 選手氏名
Players

№
出 場 時 限 フ ァ ウ ル チーム

ファウル

1 1 2 3 　京都　蒼 4

1Ｑ 2Ｑ
　徳島　樹

　佐賀　蓮

44 44 12 84P 5 4 4P P1 P

　宮城　陽翔

　群馬　律

　富山　朝陽

7 7 8 9 　三重　湊

84

3Ｑ 4Ｑ

10 7 50 5010

　愛媛　新

　長崎　大和

　秋田　大翔　

　埼玉　暖

90 90P210 P2

10711 27 27 ▲

コーチ： 　山口　馬輔

A.コーチ： 　広島　修斗

試合終了時間 11:20

勝利チーム 東西クラブ

113 11333 73 738 33

10767 67

各Q得点の記録

・各Qの得点を各Qの色で記録

・OTが2回以上続く場合はOTの合計得点を記録

タイムアウトの記録

・経過時間(分単位切り上げ)で記録

[例](6分Q)残り2分35秒⇒「4」

(3分OT)残り0分9秒⇒「3」

・取らなかったQの欄には2本の横線を引く

チームファウルの記録

・プレーヤーのファウルが記録されるたびに数字を×で消す

・ヘッドコーチに記録されるファウルはチームファウルに含まない

・使わなかった枠に2本の縦線を引く

ゲーム出場の記録

・各Q開始前にメンバーチェックし、出場する

プレーヤーの欄に斜線(／)を引く

・途中から出場したQには逆の(＼)を引く

・使わない欄は、横線と斜線で区切る

フィールドゴール（各Qの色で記録）

・点数の枠に対角線を描き、横に選手の番号を記録

・左効きのスコアラーは対角線に＼を用いてもよい

フリースロー（各Qの色で記録）

・点数の上に塗りつぶした丸を描き、

横に選手の番号を記録

自チームのバスケットへのゴール（各Qの色で記録）

・誤ってでも偶然にでも自チームのバスケット

にゴールした場合、点数の枠に対角線を描き、

横に▲を記録

各Q、OTの終了（各Qの色で記録）

・最後の得点を太い○で囲み、点数と

選手の番号の下に太い横線を引く

※3ポイント採用の場合（各Qの色で記録）

・3点のゴールは選手の番号を○で囲んで記録

ゲームの終了

・ゲーム終了時間を記録

・最終得点を太い○で囲み

点数と選手の番号の下に

2本の太い横線を引く

・残りの欄に斜線を引く

・勝者チーム名を記録

ファウルの記録（各Qの色で記録）

・ファウルの種類を示す記号を記録

・フリースローが含まれる場合は

その数を右下に書きそえる

・第2Qの終りに、使用した枠と未使用の

枠の間に濃色(黒/青)で太線を引く

・ゲーム終了後未使用の欄に横線を引く

プレーヤーファウルの記号

P･･･パーソナルファウル
U･･･アンスポーツマンライクファウル

T･･･テクニカルファウル

ﾍｯﾄﾞｺｰﾁに記録されるファウルの記号

C･･･テクニカルファウル
（コーチ自身の振る舞い）

B･･･テクニカルファウル
（ベンチメンバーの振る舞い）

M･･･マンツーマンペナルティ

ゲーム中、出場時限・ファウル(個人，チーム)・タイムアウトを

各Qの色（第1Q・第3Q＝赤色、第2Q・第4Q＝濃色(黒/青)）で記録

※記入ミスした場合（各Qの色で訂正）

・間違いを2本の横線で消し、その周囲の余白に正しい記録を記入する

・訂正が広範囲にわたる場合は審判に報告し、指示を受ける

U2
11


